Perspica — Marka Kilavuzu

isaretin hikayesi, yapisi ve kullanim kurallari

Bu kilavuz iki soruya cevap verir: bu isaret neden béyle ve nerede nasul kullandur. Birincisi olmadan ikincisi bir kural listesine donusur; kuralin sebebini

bilmeyen ilk sikistiginda onu bozar.

I 1. Ad nereden geliyor
Perspica, Latince perspicere fiilinden gelir: icinden bakmak, secmek, ayirt etmek. Ayni kékten perspicax — keskin gériislii — ve ingilizcedeki
perspicacious tirer.

Bu bir stis degil, Grinln ne yaptiginin tarifidir. Perspica kalite kaydi tutan bir arsiv degildir; gériinmeyeni goriiniir kilan bir sistemdir. Kalitesizligin
faturasi muhasebede bir hesap kalemi olarak durmaz — hurda, yeniden isleme, gecikme, sikayet ayri ayri yerlerde birikir ve toplamini kimse gérmez.

Uriiniin ilk isi o toplami géstermektir.

| Marka vaadi tek ciimlede: Kaybinizi gosteririm.

| 2. isaret iki kez degisti

Marka kararinin sebebi yazilmazsa ilk itirazda geri alinir. Bu ylizden ikisi de burada duruyor.

Once onay isareti vardi. Birakild, ciinkii "kutuyu isaretledik, belge alindi" diyordu. Uriiniin kendi tanitim metni ise bunun tersini séyliiyor: "ISO
belgeniz bu isin dogal sonucu olur — amact degil." Logo, markanin soylediginin tersini sdyliyordu. Ayrica bu kategorinin en yipranmis klisesiydi: kalite
yazilimlarinin logolarinda onay isareti, kalkan ve disli ticlistintn disina ¢ikan azdir. Herkesin kullandigr isaret hic kimseyi isaretlemez.

Sonra acik govdeli bir "P" denendi. Adin kékiini (perspicere) bicimde tekrar ediyordu ve fikir olarak dogruydu. iki sebeple birakildi: gévdesi acik
oldugu icin harf tereddiitlii okunuyordu, ve daha 6nemlisi bir harf ne is yapildigini anlatmaz. Kartvizite bakan kalite yoneticisi "P" gorir, ne

sattiginizi gérmez.

I 3. isaret: mercek ve yiikselen cubuklar

Q Perspica

Simdiki isaret vaadin kendisidir: kaybinizi gosteririm.

Biiyiite¢ bakmayi soyler. Herkesin tanidigi bir nesnedir; aciklama istemez. Kimsenin tanimadigi bir markada logonun ilk isi ne is yapildigini

anlatmaktir — soyut bir sembol bunu yapmaz, harf de yapmaz.



Gubuklar neye bakildigini sdyler. Mercek tek basina "ariyoruz" der; icindeki yiikselen cubuklar "rakamlariniza bakiyoruz" der. Uriiniin yaptigi is tam
olarak budur: hurdanin, yeniden islemenin, gecikmenin ve sikayetin toplamini gérinar kilmak.

iki qubuk, ii¢ degil. Uc ince cubuk 16 pikselde birbirine giriyordu; denendi ve &lciildii. "Yiikseliyor" anlami icin iki cubuk yeter, iki kalin cubuk en
kiclk boyutta bile ayrik durur. Buradaki sadelik estetik tercih degil, okunakhliktir.

Kabul edilen bedel: adi 6gretmez. Bir harf adi akilda birakir, mercek birakmaz. Bilerek kabul edildi, ¢linkli logo neredeyse her yerde kelimeyle birlikte
kullaniliyor — ad zaten yaninda duruyor. Yalniz sekme simgesinde ve uygulama ikonunda isaret tek basina ¢ikar; orada da trtind kullanan kisi adi
zaten biliyordur.

Kutusuz. isaretin yuvarlak kare cercevesi yoktur. Cerceve hicbir anlam tagimaz ve ayni piksel alaninda isareti kiiciltiir. Kare yalniz uygulama ikonunda
kalir, ciinkd isletim sistemleri orada bir kutu bekler.

I 4. Yapi

isaret 512 x 512 birimlik bir alanda kurulur. Biitiin &l¢tiler bu alana géredir; herhangi bir boyuta orantili blydtilir.

cubuk tepesi

ortak taban




Mercek halkasi merkez (206, 206), yaricap 132, kalinlik 54

Sap (312, 312) — (416, 416), kalinlik 62, yuvarlak ug, 45°
Kisa cubuk x =151,y = 206, 46 x 62, kose 21

Uzun cubuk x =215,y = 146, 46 x 122, kose 21

Sinir kutusu 47 — 447 (iki eksende de) — isaret kare oturur

iki cubugun tabani ortaktir; yiikseklikleri farklidir. Yiikselme duygusunu taban hizasi tagir — tabanlar kayarsa cubuklar "iki ayri nesne" gibi okunur.

.1, Geometri elle yeniden gizilmez. isaret yedi ayr yerde tekrarlaniyor (uygulama simgesi, PNG (reten betik, tanitim sayfasinda iki inline kopya,
arayuz bileseni, favicon kopyasi, marka paketi Ureticisi). Teknik olarak birlestirilemiyorlar; bu ytizden bir test hepsinin ayni yolu gizdigini dogrular. Biri
degisirse hepsi degismelidir.

I 5. Renk

_

Marka turkuazi #0D7D7D Acik zeminde isaret ve kelime
Acik turkuaz #2DABAS8 Koyu zeminde isaret ve kelime
Lacivert #OE1B2A Uygulama ikonunun zemini, koyu ytizeyler

iki turkuaz ayni ailedendir; koyu zeminde koyu turkuaz okunmadigi igin agik olani kullanilir. Bu bir "ikinci renk" degil, ayni rengin zemine gére ayaridir.

Tek renk kullanim: siyah ya da beyaz. isaret tek kalinlikta oldugu icin tek renkte de bozulmaz. Faks, kase, nakis, graviir ve tek renkli baski bu

dosyalarla yapilr.

I 6. Kullanim kurallari

Bosluk. isaretin dért yaninda, isaret yiiksekliginin en az dértte biri kadar bos alan birakilir. Bu alana baska bir 8ge girmez.

En kiigiik boyut. isaret ekranda 16 piksel, baskida 6 mm altina inmez. Kelimeli kilit ekranda 90 piksel, baskida 25 mm altina inmez — altinda kelime

okunmaz, kilidi bélip yalniz isaret kullanilir.

Kilit. isaret ile kelime arasindaki bosluk, isaret genisliginin yaklasik %38'idir. Kilit yeniden kurulmaz; hazir dosya kullanilir.

Yapilmayacaklar

e [saretin orani degistirilmez, egilmez, gélge veya kontur eklenmez.

e Cubuk sayisi degistirilmez ve tabanlari kaydiriimaz; ticlinct bir cubuk eklemek kiiciik boyutta isareti okunmaz yapar.

e Mercek ile sap ayrilmaz; sap tek basina ya da mercek sapsiz kullaniimaz.

e Marka renkleri disinda renk verilmez; isaret desenli ya da fotograf zemine dogrudan konmaz (gerekirse tek renk beyaz strim kullanihr).
e Kelime yeniden dizilmez; "PERSPICA" biylk harfle ya da farkli bir yaz tipiyle yazilmaz.

e [saret, misterinin kendi logosunun yerine kullaniimaz. Uygulamada miisterinin logosu icin ayri bir alan vardir; ikisi karistiriimaz.



I 7. Dosyalar

Marka paketi Perspica-Marka-Paketi.zip icinde gelir.

01-Isaret Yalniz isaret — marka rengi, koyu zemin, tek renk siyah, tek renk beyaz
02-Kilit isaret + kelime, ayni dért stirim

03-Uygulama-Ikonu Yuvarlak kareli stirim (PWA, favicon, magaza)

04-PNG Saydam zeminli raster strimler (256 / 512 / 1024 piksel)

05-Kilavuz Yapi diyagrami — bu kilavuzun 4. bolimindeki gorsel

Her vektor dosya iki bigcimde verilir:

e SVG — ekran, web, arayiiz. Kaynak bicimdir; sonsuz blyutulr.

e PDF — baski ve tedarik¢i. Matbaa, tabelaci ve promosyon firmasinin istedigi bicim budur; her programda agilir.

., Al ve EPS neden yok: Al, Adobe lllustrator'in kendi bicimidir ve yalniz o programla gtivenilir tretilir. EPS ise PDF'in yerini biraktigi eski bir bicimdir.
Bugiin matbaalarin tamami PDF kabul eder. Bir tedarikgi 1srarla EPS isterse PDF'ten dondstirdlebilir; dosyayl gérmeden dretip "calisiyor” demektense

bu yol dirusttdr.

.1, Kilit dosyalarindaki kelime hakkinda: "Perspica” kelimesi SVG'de canli yazi olarak durur; o yaz tipi kurulu olmayan bir makinede farkli
gorinebilir. PDF strimlerinde yazi tipi dosyanin icine gomuludir, bu yizden baskiya PDF verilir. Marka icin ayri bir yazi tipi satin alinirsa kelimenin

egrilere cevrilmesi (outline) gerekir; bu, yazi tipi araclari olan bir tasarimcinin isidir.

I 8. Degisirse ne olur

Bu kilavuzdaki her sayi bir karardir, tercih degil. isaret degisecekse:
1. Geometri tek yerde degisir, sonra yedi kopyaya birlikte yayilir (bkz. bolim 4).
2. Marka paketi yeniden uretilir. node scripts/marka-paketi.mjs
3. Uygulama ikonlarinin PNG'leri yeniden Uretilir: node scripts/simge-uret.mjs
4. Vitrin ekran goruintiist tazelenir: node scripts/urun-ekrani-cek.mjs

5. Bu kilavuz ve kullanim kilavuzu yeniden dretilir: node scripts/belge-hatti.mjs

Adimlardan biri atlanirsa marka bolinir — kullanici telefonuna kurdugu uygulamayi sekmede taniyamaz hale gelir. Sira 6nemlidir.



